
  

 

  

  

  

 

 وزارت ترانسپورت 

 ریاست عمومی اداره تنظیم منابع

 ریاست تکنالوژی معلوماتی

 آمریت شبکه

 

 

 

 

 چپترآموزشی سخت افزار کمپیوتر
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

  

  

  

 

 :معرفی

چانچه شما در جریان قراردارید امروزه تکنالوژی واستفاده از کمپیوتر امر مهم و ضروری می باشد.بنا بر این امر 

 خواستیم تا در این چپتر معلومات ابتدایی در مورد کمپیوتر را جا دهیم. 

بتوانیم با افزود چند  در این چپتر تلاش شده تا تمام قطعات کمپیوتر و همچنان خود سیستم کمپیوتر معرفی گردد. تا

 کلمه بر دانش کمپیوتری خویش استفاده از ان را به وجه احسن افزایش دهیم. 
 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

  

  

  

 

 معرفی با کمپیوتر

 ؟کمپیوتر چیست

 

که به معنی حساب کردن  Compute هر آله حساب را کمپیوتر گفته میتوانیم. این اسم کمپیوتر از لغت لاتینی

ان درموارد مختلف استفاده  به مفهوم حسا ب کننده بوده که از Computer است. به همین شکل است گرفته شده

، ماشین جمع کردن)حساب( الی کمپیوتر های جدید امروزی Abacus می شود. حساب کننده ویا کمپیوتر چوت

دارای کرکتر های را دربر می گیرد. اگر چه اصطلاح کمپیوتر به معنی یک نوع ماشین خاص حساب کردن که 

 خاص باشد آمده است .

  :  تعریف کمپیوتر

کمپیوتر یک وسیله برقی است که توانائی اخذ، نگهداشت، دوران و تحلیل اطلاعات را طبق هدایات داده شده به  

 سرعت هزار و حتی ملیون مرتبه تیزتر از سرعت انسان انجام میدهد. 

را دارد. کمپیوتر وسیله  Data قابلیت انتقال، نگهداشت و اداره کردنکمپیوتر عبارت از وسیله برقی می باشد که  

، قابلیت نگهداشت داخلی، اجرای هدایات پروگرام ها و قابلیت انجام دادن Data برقی بوده که توانائی گرفتن

 زد:را دارد. تعریف فوق نقاط ذیل را در مورد کمپیوتر بر جسته میسا Data عملیات ریاضیکی و منطقی بالای

 ترونیکی است.ککمپیوتر یگ ماشین ال-1

را داشته باشد قبول و  ( Digital) کمپیوتر هر نوع معلومات اولیه که قابلیت تبدیل شدن به اطلاعات رقمی-2

 پراسس میکند.

 کمپیو تر ماشین است که قابلیت پروگرام کردن را دارد.  -3

 کمپیو تر ماشین منطقی است که قابلیت تحلیل و تجزیه معلومات اولیه را دارد. -4 

 کمپیوتر مسایل را به سرعت و دقت حل مینماید.-5

 کمپیوتر دارای حافظه است. -6 



  

  

  

  

 

 ساختمان کمپیوتر

 درساختارکمپیوتر سه بخش ذیل شامل میباشد.
 (Hardwareسخت افزار یاپرزه جات کمپیوتر) -1

 (Softwareیا پروگرام های کمپیوتر)نرم افزار  -2

 (firmwareلخت افزار ) -3

 

 (Hardwareسخت افزاریاپرزه جات کمپیوتر) -1
عبارت ازتمام پرزه جات میکانیکی والکترونیکی کمپیوتراست که قابل لمس ومشاهده میباشد.باید گفت که تمام 

 میدهد .وظایف خودرا به کمک پروگرام ها ی کمپیوترانجام  پرزه جا ت کمپیوتر

 پرزه جات کمپیوتربه چهار بخش ذیل تقسیم گردیده است.

 ( مانند: صفحه کیبورد  input devicesوسایل ورودی اطلاعات ) -1

 ( مانند: مادر بوردکمپیوترsystem unitبخش سیستم ) -2

 ( مانند: صفحه نمایش output devicesوسایل خروجی ) -3

 ( مانند: هاردیسک کمپیوتر storage devicesوسایل ذخیره اطلاعات ) -4

 

 

 

 

 ورودی  وسایل                                                                                                                              

 (  input devices)بخش سیستم                                                                                                                                           

    System unit))                

                                                                                              

 بخش های اصلی سیستم کمپیوتر می باشد.

 وسایل خروجی

(Output devices) 

 وسایل ذخیره

(storage devices) 



  

  

  

  

 

 (Input Devicesوسایل ورودی اطلاعات )

بکاربرده  وسایل ورودی اطلاعات عبارت ازوسایل است که جهت وارد نمودن اطلاعات ودستورها به کمپیوتر

    کمپیوتر از روش های ذیل استفاده میگردد.میشود.جهت وارد نمودن اطلاعات به 

 (Keyboardورود اطلاعات توسط صفحه کلید) –الف 

 (Pointing Devicesورود اطلاعات توسط وسایل اشاره کننده ) -ب

 (Reading Toolsورود اطلاعات توسط وسایل خواندن ) –ج 

 (Digitizing Toolsورود اطلاعات توسط وسایل رقمی ساز) -د

 

 

 (keyboardصفحه کلید) -الف

به  USBصفحه کلید مروج ترین وسیله ورودی اطلاعات به کمپیوتربوده که توسط یک کیبل ازطریق پورت های 

توسط صفحه کلید میتوانیم حروف ،ارقام ،علایم ودستورها ی خود را به شکل  سیستم کمپیوتر وصل میگردد.

نظربه نوع ان فرق میکند. صفحه کلید به چهارگروپ ذیل تقسیم مستقیم به کمپیوتر وارد نمایم .تعداد صفحه کلید 

 گردیده است.

( : جهت وارد نمودن حروف الفبا وعلایم خاص ازان Alpha bit keys (کلید های حروف وعلایم -1

 استفاده میگردد.

 ( : جهت وارد نمودن اعداد به کمپیوتربکاربرده میشود.Numeric keyکلید های ارقام) -2

(: کلید ها ی خاص است که به تنهائی ودربعض موارد همراه باکلید Control keysول کلید های کنتر -3

 های دیگربکاربرده میشود.

(: این کلید ها جهت وارد نمودن دستورهای خاص به کمپیوتربکاربرده Function keysکلید های تابع ) -4

 میشود.

 



  

  

  

  

 

 

 

 

 شکل کیبورد کمپیوتر است.

 

                                تابعی کلید های                                                                          کلید های چراغ

 

 

 

 

 

 

 

 کلید های نمبر 

                                                                                                                                          

 

 

 

 

 کلید های حروف

                                                   فاصله دکمه                                                  دکمه ویندوز                                         

 

 ( کیبورد کمپیوتر می باشد.1-1)شکل



  

  

  

  

 

 :( Pointing Devicesوسایل اشاره کننده ) -ب

وکمپیوتررابه شکل گرافیکی برقرارمیکند. ( userوسایل اشاره  کننده وسایل است که ارتباط بین استفاده کننده )

 که این وسایل عبارت اند از:

موس پس ارصفحه کلید مروج ترین وسیله ورودی اطلاعات به کمپیوتربوده که ( Mouseموس ) -1

( جهت دادن اوامروحرکت userکارکردن باان نسبت به صفحه کلید اسان ترمیباشد. استفاده کنند )

 استفاده میکند.  دادن موس وغیره موارد ازان

 

 

 

 

 

 وصل میگردد.  USB( موس وایرلس کمپیوتر می باشد که به پورت2-1)شکل  

 .( ازوسایل ذیل به حیث موس استفاده مینمایدPortable Computersکمپیوترهای قابل نقل )

 (trackballتوپ مکان نما) -1

( به کمک انگشت خود موس را ballمانند موس سرچپه میباشد که استفاده کننده توسط حرکت دادن توپ )

  حرکت میدهد.

 

 

 

 

       

 ( این شکل نشان دهنده توپ مکان نما کمپیوتر می باشد.3-1)شکل



  

  

  

  

 

 ( Touch Pad) صفحه لمس -2

صفحه لمس عبارت ازیک صفحه هموار بوده که درمقابل فشارحساس میباشد. استفاده کننده باحرکت دادن انگشت 

 خود میتواند موس را به حرکت دراورد. 

 

 

 

 

 (این شکل نشان دهنده صفحه لمس کمپیوتر می باشد.4-1)شکل           

 (Track Point) نقطه لمس -3

قرارداشته وتوسط فشار انگشت درروی صفحه نمایش  laptopنقطه لمس دروسط صفحه کلید کمپیوترهای 

 .حرکت میکند

 

 

 ( نقطه لمس کمپیوتر می باشد. 5-1)شکل

 (scannerاسکنر)

وسایل ورودی اطلاعات بوده که میتواند تمثل رقمی متون واشکال گرافیکی را تهیه کند. اسکنرانواع مختلف داشته 

( تبدیل نماید bitکه میتواند فوتوگراف ،رسامی ،چارت وانواع دیگرمعلومات چاپ  شده را به نمونه های بیت )

 تاکمپیوترانرا ذخیره وپراسیس کرده بتواند.

   

                      

                                        

 ( اسکنر می باشد .6-1)شکل                                                    



  

  

  

  

 

 ( System Unitبخش سیستم )

مهم ترین قسمت کمپیوترازنقطه نظرتکنالوژی وقیمت ،بخش سیستم کمپیوترمیباشد.تمام عملیات ازقبیل گرفتن 

data  حرکت دادن ،data  ذخیره نمودن،data  اجرای عملیات حسابی ومنطقی بالای،data  وغیره درهمین

قسمت وبه کمک پرزه جات که دراین قسمت است انجام میگردد.البته اجرا کننده وکنترول کننده تمام این عملیات 

CPU (central processing unit(است ،که بنام پراسسر )processor   نیزیاد میشود. ازهمین سبب ،دربازار )

 این اصطلاح برای تمام بخش های سیستم درست نمیباشد. یاد مینماید.که CPUتمام بخش های سیستم را بنام 

 

 

 

 

 

 

 

 ( بخش سیستم کمپیوتر می باشد.7-1)شکل 

 CPU (Central Processing Unit)اجراکننده عملیات  

قسمت مهم کمپیوتربوده که مشابه قلب درکمپیوترکاروعمل مینماید.مرکزعمومی کنترول میباشد که اطلاعات را 

میباشد. به کمک  CPUپراسیس نموده وانرابه نتایج مورد نظرتبدیل مینماید.اجرای دستورهای داده شده نیزوظیفه 

است که ورودی  CPUپراسسرهای فرعی دیگروظایف تمام پرزه جات کمپیوتررا کنترول واداره مینماید.درحقیقت 

وپراسسر هردونام درست برای این  CPU( نیزیاد میکند.processorرا بنام پراسسر ) CPUرا به نتایج تبدیل میکند.

 ها وصل گردیده است. busوترازطریق پرزه میباشد. پراسسر همرای بخش های دیگرکمپی

 



  

  

  

  

 

 

 
 کمپیوتر می باشد. CPU( این 8-1)شکل

 (computer case)پوش کمپیوتر 

پوش صندوق مانند که پرزه جات مهم کمپیوتر ازقبیل پراسسر،تخته اصلی ،حافظه ، تهیه کنند ه برق وغیره درداخل 

مانند خانه برای پرزه جات کمپیوتراست . نوع پوش وتهیه ( کمپیوتریاد میشود.پوش caseان قراردارد بنام پوش )

 کننده برق ،نوع تخته اصلی را تعین میکند . پوش وتهیه کننده برق معمولاً باهم یکجا میباشد.

 

 

 

 

 ( پوش کمپیوتر می باشد. 9-1)شکل  

 :  Desktopشکل دیسکتاپ کمپیوتر  -1

 طوری بالای میزگذاشته میشود که مانیتور بالای ان مانده شود مانند شکل ذیل:  desktopپوش 

 

 

 

 

 ( شکل کمپیوتر دسکتاپ می باشد. 10-1)شکل 

 



  

  

  

  

 

 : PC Towerپوش کمپیوتر  -2

 را نشان میدهد. Towerمیتواند بالای میزویادرخانه میزمانده شود. شکل ذیل پوش 

 

 

 

 
 

 . کمپیوتر می باشد case( پوش یا 11-1)شکل 

 (Main Boardتخته اصلی )

نیزیاد میگردد،درداخل system board   ( وسیستم بورد  mother boardتخته اصلی که بنام مادربورد )

( جابجا گردیده است.پراسسر،بس ها ،حافظه اصلی شکاف های توسعه یافته  system unitبخش سیستم )

(expansion slots  وکارت ها ی توسعه یافته ) (expansion cards بالای تخته اصلی قراردارند. درایفها )

ووسایل جانیبی کمپیوترازقبیل صفحه کلید،موس ،ماشین چاپ ،ومانیتورهم به همین تخته وصل میباشد. درحقیقت 

 تخته اصلی تمام بخش ها ی کمپیوتررا باهم ارتباط میدهد.

 

 

 

 

 کمپیوتر می باشد.( مادر بورد 12-1)شکل 



  

  

  

  

 

 chipمجموعه از  Chipsetتخته اصلی تعین میشود.  chipsetموافقت تخته اصلی همرای پرزه جات دیگرتوسط 

 درتعین موارد ذیل رول دارد: Chipset های است که درانجام بعضی ازوظائف مشترک باهم یکجا عمل میکند.

 ( مقدارونوع حافظه اصلیRAM) 

 ( مقداروسرعت حافظه مخفیcache memory) 

  سرعت ونوعCPU  

 حافظه اصلی کمپیوتر

(Computer Main Memory) 

محلی که اطلاعات وپروگرام ها دران ذخیره میگردد بنام حافظه کمپیوتریاد میشود. حافظه کمپیوترشبیه به حافظه 

میتواند،بدون اینکه انسان است .به این تفاوت که حافظه کمپیوترمقدارزیاد ازمعلومات را درخودذخیره کرده 

( های زیاد تقسیم گردیده cellکوچکترین تغیری دران وارد نماید ویا انرافراموش کند.حافظه کمپیوتربه خانه )

 وهرخانه دارای یک ادرس میباشد.

 به صورت عموم حافظه کمپیوتربه دونوع ذیل تقسیم میگردد:

 (Main Memoryحافظه اصلی ) -1

 (Secondary Memoryحافظه دومی ) -2

 حافظه اصلی کمپیوترنیزبه دونوع میباشد:

 ROM (read only memory)حافظه  -1

 RAM(random-accessحافظه -2

memory) 

                                                                                                  
 کمپیوتر می باشد.RAM ( حافظه 13-1)شکل



  

  

  

  

 

 ROM (read only memory)حافظه  -1

عبارت ازحافظه اصلی کمپیوتراست که صرف خوانده میشود وچیزی دران نوشته شده نمیتواند.دراثرقطع شدن برق 

محتوای ان ازبین نمی رود .معمولًا برای ذخیره لخت افزار استفاده میگردد.دستورهای که وظیفه ان شروع 

به شکل دائمی ذخیره وهنگام روشن شدن کمپیوتر تمام پرزه جات کمپیوتررا امتحان  ROMکمپیوترمیباشددر

 منتقل میسازد.  RAM( را نیز پیدا وانرا به حافظه اصلیoperating systemنموده وسیستم عامل )

 

 

 

 

 ( روم کمپیوتر می باشد. 14-1)شکل 

 RAM(random access memory) حافظه -2

که بنام حافظه سیستم نیزیاد میشود قسمتی ازحافظه اصلی کمپیوتراست که خواندن ونوشتن دران  RAMحافظه  

ان ازبین میرود.ازاین روبنام حافظه زود گذرنیزیاد میشود.این حافظه ازخانه  مجازبوده درصورت قطع برق محتوی

 .دارای یک ادرس میباشد cell( تشکیل گردیده که هرخانه یا cellsها )

 

 

 

 

 

 

 ( رم کمپیوتر می باشد. 15-1)شکل 

 



  

  

  

  

 

 به دونوع ذیل میباشد: RAMحافظه 

 ( رم دینامیکیdynamic RAM) 

 ( رم ثابتstatic RAM ) 

 (dynamic RAM) رم دینامیکی

( ازخازن استفاده گردیده وباید محتوای ان به شکل دوامدارتوسط بخش کنترول DRAMدرساختمان رم دینامیکی )

 .ملی ثانیه میباشد15صورت محتوای خود را ازدست میدهد.مقداراین تازه گی یکبار  در هرتازه گردد.ودرغیران 

 (static RAMرم ثابت )

( ازترانزسستر استفاده گردیده وبه تازه گی دوامدارضرورت ندارد.دارای سرعت S RAMدرساختمان رم ثابت )

را بعدازقطع شدن برق  dataمیتوانید  SRAMزیاد بوده و نسبت قیمت بودن ان کمترمورد استفاده قرارمیگیرد. 

 نیزبرای مدت 

 کوتا ه حفظ نماید. 

 پورت های ورودی وخروجی

Input  & Output Ports 
ارتباط نهائی پراسسرباوسایل ورودی اطلاعات وهمچنین ظهورنتایج توسط پورت های ورودی  وخروجی تامین 

سیستم است که باعث وصل شدن وسایل جانیی کمپیوتر  میگردد.ویا به عبارت دیگرپورت انعده ازشکافهای عقبی

 به سیستم کمپیوترمیگردد.هرپورت دارای یک ادرس بوده که توسط همان ادرس شناخته می شود.

 بین پورت ها ووسایل ورودی وخروجی به دوشکل ذیل صورت میگیرد: dataجریان 

 ( به شکل مسلسلserial) 

 ( به شکل موازیparallel) 



  

  

  

  

 

پورت برق یا     

 پاور

 پکه پاور سپلا

 

 

 VGAپورت  پکه سرد کننده کیس.

پورت یو    پورت نبدیل

 اس بی 

  

 پورت  

 
پورت مودم یا انتر     

 ( این شکل پورت های کمپیوتر می باشد.16-1)شکل 

 (Power supply)تهیه کننده برق یامنبع برق 

تهیه کننده برق یک دستگاه الکتریکی است که وظیفه ان تهیه برق مورد ضرورت به تمام اجزای کمپیوتر 

میگردد ازطریق ان به تخته اصلی ،پراسسر،دارایف ها ،وغیره اجزای  power supplyمیباشد.بعدازاینکه برق داخل 

را به برق مستقیم  AC( یا alternate currentبرق متناوب ) power supplyکمپیوتر میرسد. همچنین 

(direct current یا )DC  تبدیل

 .می نماید

 

 

 (این شکل نشان دهنده ء منبع برق کمپیوتر می باشد. 17-1)شکل



  

  

  

  

 

 وسایل خروجی واظهار نتایج 

Output devices  
انراتحت پراسس  CPUوقتیکه شما معلومات اولیه را توسط وسایل ورودی به کمپیوتروارد مینماید،و

قرارمیدهد.ضرورت به مشاهده نتایج ان دارید .که این نتیجه را وسایل خروجی به شما نشان میدهد. پس وسایل 

 خروجی را چنین تعریف میکنیم. 

وسایل خروجی عبارت ازوسایل است که توسط ان نتیجه را مشاهده کرده میتوانیم .این وسایل بیت ها را گرفته 

 یاسی )غیررقمی ( که برای انسان ها بهتر قابل درک است تبدیل میکند.وانرابه مقادیر ق

 نتیجه را به دوشکل ذیل مشاهده کرده میتوانیم :

 تهیه میکردد. speaker( کاپی نرم توسط صفحه نمایش یامانیتور وsoft copyکاپی نرم ) -1

 ( کاپی سخت توسط ماشین چاپ تهیه میگردد.hard copyکاپی سخت ) -2

 (monitor)صفحه نمایش 

( نیز یاد میشود،یک وسیله مهم وضروری برای اظهارنتایج video display terminalیا ) VDTمانیتور که بنام 

میباشد. زیرا زمان که استفاده کننده اطلاعات را توسط وسایل ورودی به کمپیوتروارد مینماید ،انرا درمانیتور مشاهد 

انچ بوده ولی 17و15وسایزهای مختلف یافت میشود. سایزهای ستندرد سایزهای کرده میتواند. مانیتورها به انواع 

 انچ نیزمروج میباشد. 21و19سایزهای 

  

 

 

 

 (این شکل نشان دهنده ء مانیتور کمپیوتر می باشد. 18-1)شکل 



  

  

  

  

 

 (video cardکارت تصویر )

کمپیوتروصل میگردد.کارت تصویر درحقیقت  CPUمانیتورازطریق کارت تصویر که بالای مادربورد قراردارد با 

انترفیس میان کمپیوترومانیتوراست . به کمک کارت تصویرمانیتور پیکسل های مشخص را به رنگ معین روشن 

اطلاعات که مربوط به مانیتورباشد انرابه  CPUمینماید. مشخصات این کارت درنمایش اطلاعات رول مهم دارد. 

کارت تصویر اطلاعات دریافت شده را به داخل مانیتور جهت نمایش روان  نزاکارت تصویرروان میکند. بعدا

 میکند. توانائی نمایش کمپیوتر مربوط به مانیتور وکارت تصویرمیباشد.

 

 

 

 

 ( این شکا نشان دهنده ء کارت گرافیک کمپیوتر می باشد. 19-1)شکل 

 (video capture cardکارت اخذ تصویر )

های ویدیوئی را گرفته وانرابه سکنال های رقمی تبدیل نموده تا توسط کمپیوتر پراسس شده این نوع کارت سکنال 

 بتواند.

 

 

 

 

 

 

 

 این شکل نشان دهنده ء کارت اخذ تصویر می باشد. (20-1)شکل


